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Carga lectiva 3 horas

Métodos de Ensino Aulas tedricas e acompanhamento de projectos
Lingua de Instrugdo Portugués; bibliografia em portugués e inglés
Créditos ECTS 4

Tempo Trabalho Total: 100 horas

Contacto: TP: 18 horas / OT: 82 horas

Distribuicdo de Créditos 1 crédito ECTS para a componente tedrica

3 créditos ECTS para a componente de projecto.

Objectivos Familiarizar com conceitos essenciais da comunicagdo / publicagdo via
internet, e via world wide web (www) em particular;

Conhecer os principios fundamentais de interface ser humano-
computador, funcionalidade e usabilidade em design na www;

Conhecer a linguagem html e adquirir capacidade prdtica e autonomia
de web design sem dependéncia de uma ferramenta em particular;
Adgquirir bases tedrico-prdticas para bom discernimento na selec¢do de
ferramentas software de web design e publishing, assim como capacidade
de “customizing” ou futuro desenvolvimento de ferramentas proprias;
Conhecer a teoria base do suporte informdtico para o audio digital e as
suas varidveis de representacdo e disseminacdo;

Compreender os desafios e especificidades de web design no que respeita
a ética, direitos e valores, nomeadamente quanto a normas de

acessibilidade inclusiva e privacidade.




FICHA DE DISCIPLINA

Método Apresentagdo de conceitos e matéria, com incentivo a discussdo, incluindo
‘role-play’; treino prdtico laboratorial, usando html e software LiveCode
(runrev); apoio a trabalho de projecto em grupo. Prevista a capacidade de
publicar no servidor LabTec CS/ISCSP os projectos, para uso e teste com

audiéncia externa.

Avaliagdo Teste escrito (em formato digital) sobre componente tedrica;
Projecto de trabalho em grupo, com relatorio sucinto da equipa mas
especificando contribuicées individuais, e com apresentacdo oral /

demonstragdo do projecto, em equipa.

Contetidos Programdticos 1. Origem, forma e substincia da World Wide Web;

2. Introdug¢do a HTML; Laboratorio de HTML;

3. Teorias cognitivas de interface computador/ ser humano e a
sua incidéncia no meio WWW;

4. Principios de design da interacdo na WWW; Conceito de Portal
e funcionalidades disponiveis;

5. Representac¢do, publicacdo e dissemina¢do de audio na
Internet; uso de ID3 (tagging em mp3);

6. Organizacdo e Gestdo do fluxo de Informacdo na WWW;
impeddncia da  manutengdo/actualizacdo;  conceitos e
implementacdo real-time, stream, on-demand;

7. Ferramentas de design e publishing na WWW; Laboratério de
Ferramentas Web; Introducdo a Ferramenta LiveCode

8. Projecto de Web Design; audiéncia-alvo, feedback, foco no
produto.

9. Etica e valores em Web Design; guidelines de acessibilidade,

privacidade.
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