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Tempo Trabal ho Total: 100 horas 

Contacto: TP: 18 horas / OT: 82 horas 

Distribuição de Créditos  1 crédito ECTS para a componente teórica 

 3 créditos ECTS para a componente de projecto. 

Objectivos  Familiarizar com conceitos essenciais da comunicação / publicação via 

internet, e via world wide web (www) em particular; 

Conhecer os principios fundamentais de interface ser humano-

computador, funcionalidade e usabilidade em design na www; 

Conhecer a linguagem html e adquirir capacidade prática e autonomia 

de web design sem dependência de uma ferramenta em particular; 

Adquirir bases teórico-práticas para bom discernimento na selecção de 

ferramentas software de web design e publishing, assim como capacidade 

de “customizing” ou futuro desenvolvimento de ferramentas próprias; 

Conhecer a teoria base do suporte informático para o audio digital e as 

suas variáveis de representação e disseminação; 

Compreender os desafios e especificidades de web design no que respeita 

a ética, direitos e valores, nomeadamente quanto a normas de 

acessibilidade inclusiva e privacidade. 
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Método Apresentação de conceitos e matéria, com incentivo a discussão, incluindo 

‘role-play’; treino prático laboratorial, usando html e software LiveCode 

(runrev); apoio a trabalho de projecto em grupo. Prevista a capacidade de 

publicar no servidor LabTec CS/ISCSP  os projectos, para uso e teste com 

audiência externa.  

Av aliação Teste escrito (em formato digital) sobre componente teórica; 

Projecto de trabalho em grupo, com relatório sucinto da equipa mas 

especificando contribuições individuais, e com apresentação oral / 

demonstração do projecto, em equipa. 

Conteúdos Progr amáticos 1. Origem, forma e substância da World Wide Web; 

2. Introdução a HTML; Laboratório de HTML; 

3. Teorias cognitivas de interface computador/ ser humano e a 

sua incidência no meio WWW; 

4. Principios de design da interação na WWW; Conceito de Portal 

e funcionalidades disponiveis; 

5. Representação, publicação e disseminação de audio na 

Internet; uso de ID3 (tagging em mp3); 

6. Organização e Gestão do fluxo de Informação na WWW; 

impedância da manutenção/actualização; conceitos e 

implementação real-time, stream, on-demand; 

7. Ferramentas de design e publishing na WWW; Laboratório de 

Ferramentas Web; Introdução à Ferramenta LiveCode 

8. Projecto de Web Design; audiência-alvo, feedback, foco no 

produto. 

9. Ética e valores em Web Design; guidelines de acessibilidade, 

privacidade. 
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