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Tendo em atenção a forte natureza multi-disciplinar e trans-disciplinar das áreas científicas 

de e-Planning, inclui-se um quadro da relação entre estas e as “tradicionais” áreas 

disciplinares: 

 

Áreas científicas e-Planning Áreas disciplinares principais Summary of key objectives 

Teoria e Métodos de e-Planning 

e-Planning Theory and Methods 

Matemática, Estatística e Investigação 
Operacional (Métodos Quantitativos), 
Ciências Sociais (Métodos 
Qualitativos, Planeamento), 
Tecnologias de Informação e 
Comunicação (TIC), Informática 

Build a common scientific identity for 

e-Planners. 

Master the boundaries of the e-

Planning Agenda. 

Develop core analytical tools and 

methodologies. 

Infraestrutura do conhecimento para 

e-Planning 

e-Planning Knowledge 

Infrastructures 

Engenharia Informática, 
Telecomunicações, Matemática e 
Estatística e Investigação 
Operacional, Sistemas de Informação 
Geográfica, Sistemas de Informação 
Urbana, Ciências Sociais (Ciências da 
Comunicação e Informação) 

Mapping of the knowledge society. 

Mapping of the planning knowledge. 

Develop the new ICT infrastructures 

and strategic frameworks 

e-Governo 

e-Government 

Engenharia Informática, Ciências 
Sociais (Ciências Políticas, Gestão, 
Administração Pública, Ciências da 
Comunicação e Informação, Relações 
Internacionais) 

More efficient and responsive 

government, closer to citizens; better 

enabling role; better services; two-

way G2G, G2C, G2B. 

e-Governação 

e-Governance 

Ciências Sociais (Ciências Políticas, 
Sociologia, Demografia, Economia, 
Relações Internacionais), Ciências do 
Ambiente, Tecnologias de Informação 
e Comunicação (TIC) 

Foster institutional culture towards 

the common good, more equity and 

less exclusion; build strategic 

institutional capacity within 

globalized world; better institutions; 

better regulation framework and 

handling of market failures; better 

balance of security & efficiency vs. 

freedoms and liberty. 

e-Cidades e território 

e-City and Territory 

Arquitectura e Urbanismo, 
Ordenamento do Território, 
Geografia, Ciências e Tecnologias do 
Ambiente, Ciências Sociais 
(Economia, Sociologia urbana, 
Antropologia do Território), 
Transportes, Energia, TIC 

Build the cities of the future, as 

sustainable environments with new 

functionality that breed innovation; 

foster cities with better quality of life, 

more attractive and competitive; 

better territorial planning, 

incorporating new structural impacts 

of ICTs. 

e-Cidadania 

e-Citizenship 

Ciências Sociais (Sociologia, Ciências 
Políticas, Relações Internacionais, 
Ciências da Comunicação e 
Informação, Antropologia), Ciências 
Jurídicas, Humanidades, TIC 

Enable a better informed and 

educated citizen, more participative, 

more critical, more responsible; 

better balance of technology 

challenges with ethics & individual 

freedoms & privacy.  


